Aktivitet 2 for begyndertrin / Bjgrn Felsager og Mette Vedelsby /maj 2015

Aktivitet 2: Symmetrier

Formalet med denne aktivitet er at eleverne skal fa et begyndende indblik i,
hvad det betyder, nar man taler, om en figur er symmetrisk.

Del 1:

Tegn to ens firkanter, to ens trekanter og 4 ens cirkler.

Giv hver figurtype en farve.

Traek rundt med figurerne indtil hele tegningen er symmetrisk.
Tegn symmetriaksen.

Hjeelpemiddel: Ti-Nspire Cas geometrivaerkstedet

figur 1

1) Nar du skal tegne bruger du menupunktet figurer og sa hhv. cirkel, trekant og lgst rektangel.
Du tilretter de enkelte figurtyper, sa de ser ens ud. Derefter hgjreklikker du pa figurerne en efter
en og veaelger farve — udfyldningsfarve. (figur 1)

2) Du placerer nu figurtyperne sa der kommer et symmetrisk billede ud af det.
Endelig tegnes symmetriaksen fx ved at bruge punkter og linje - linjestykke.

Skriv symmetriakse pa linjen ved at bruge handlinger — tekst. (figur 2)

3) Du kan rette lidt pa figurerne, sa de ligger symmetrisk omkring linjen.
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symmetriakse

Figur?2

Del 2:
Veelg selv nogle figurer og lav en symmetrisk tegning ud fra disse.
Beskriv | et notevindue, hvordan du gjorde.
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Del 3:
| denne del skal TI-Nspire CAS hjeelpe jer med at konstruere symmetriske
figurer omkring en linje.

— |

1 cm

figur 1

Veaelg indsaet ny opgave og vaelg geometrivaerksted.
Farst tegner du en trekant, ved at bruget vaerktgjet Figurer — trekant. Giv denne en farve.

Nu tegner du en lodret linje ved at vaelger punkter og linjer — linje. For at linjen bliver lodret skal
du holde shift nede. Denne linje skal nu spille rollen som spejlingsakse.

Det naeste du ger er, at du vaelger transformation— spejling i linje, sa klikkes pa spejlingsaksen
og dernzest pa det objekt, der skal spejles ( her trekanten), sa spejles trekanten i linjen.
Bemazerk farven fglger ikke med !! Sa du ma farvelaegge den spejlede trekant. (figur 1)

Prev at traekke i en af den farste trekants hjgrner, sa ser du at det tilsvarende hjgrne i den
spejlede trekant falger med.

Undersgg hvad der sker, hvis du treekker i punktet pa spejlingsaksen.
Undersg@g, hvad der sker, nar du traekker i selve spejlingsaksen.
(figur 2)

Alt | alt har du faet fremstillet en symmetrisk figur.

Veelg ny opgave. Tegn et hus og spejl dette i en lodret linje. Skriv hvordan du ger i et
noteveerksted i TI-Nspire CAS.
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Der er trukket i en af vinkelspidserne
og spejlingsaksen er rykket
spejlingsaksen er rvkket

Figur 2
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